
АННОТАЦИЯ К ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ОБЩЕРАЗВИВАЮЩЕЙ ПРОГРАММЕ 

 

Название программы: «Основы алгоритмики и логики» 

Направленность: техническая 

Возраст обучающихся: 7-11 лет 

Срок реализации программы: 1 учебный год (72 академических часа) 

 

Форма обучения: очная 

Автор-составитель: методист – Логинова Ирина Анатольевна 

Разделы программы: 

Модуль 1: «Вводный 

Тема 1. Компьютерные программы. Языки программирования. 

Тема 2. Алгоритм. Алгоритмические конструкции. 

Модуль 2: «Базовый» 

Тема 3. Знакомство со средой программирования Scratch 

Тема 4. Встроенный графический редактор Scratch  

Тема 5. Движение и рисование 

Тема 6. Внешность 

Тема 7. Звуки 

Тема 8. Сенсоры 

Тема 9. Процедуры 

Тема 10. Переменные 

Тема 11. Принятие решений 

Тема 12. Повторение 

Тема 13. Обработка строк 

Тема 14. Использование списков  

Тема 15. Введение в информационный дизайн 

Тема 16. Образовательная работа в социальной сети сайта 

Тема 17. Разработка собственного проекта 



Тема 18. Программирование проекта 

Основная цель программы:  

     Целью программы является формирование у обучающихся интереса к техническим 

видам творчества и развитие логического, технического мышления, создание условий для 

творческой самореализации личности обучающегося, формирования понимания и умения 

оперировать в мыслительной деятельности базовыми понятиями и концепциями 

программирования без связки с синтаксисом языка программного кода, но понимая его 

структуру. 

Задачи: 

         Обучающие:   

 овладеть навыками составления алгоритмов;  

 изучить  функциональность  работы  основных 

 алгоритмических конструкций;  

 сформировать представление о профессии «программист»;  

 сформировать навыки разработки программ;  

 познакомить с понятием проекта и алгоритмом его разработки; 

 сформировать навыки разработки проектов: интерактивных историй, 

квестов, интерактивных игр, обучающих программ, мультфильмов, 

моделей и интерактивных презентаций. 

Метапредметные (развивающие): 

 развивать познавательные процессы (внимание, восприятие, логическое 

мышление, память); 

 развивать креативность; 

 развивать способность к самореализации. 

 

                Личностные (воспитательные): 

 воспитывать навыки самоорганизации; 

 воспитывать навыки сотрудничества: работа в коллективе, в команде, 

микрогруппе; 

 воспитывать бережное отношение к технике, терпение в работе; 

 воспитывать аккуратность, стремление доводить работу до конца; 

 воспитывать самостоятельность, инициативу, творческую активность. 

 

ФОРМА ЗАНЯТИЙ: 
 беседа;  
 лекция;  

 мастер-класс;  
 практическое занятие;  
 защита проектов;  
 конкурс;  
 викторина;  
 диспут;  
 круглый стол;  
 «мозговой штурм»;  



 

КРАТКОЕ СОДЕРЖАНИЕ: 

Предложенная программа разработана в виде двух модулей: 

Модуль 1: «Вводный», позволяет обеспечить начальную подготовку детей в области 

программирования и формирует положительную мотивацию к начальным техническим 

знаниям. 

Модуль 2: «Базовый». Знакомство с понятиями «алгоритм», «объект», «переменная». 

Знакомство с базовыми алгоритмическими структурами в среде Scratch. Знакомство с 

пространством сцены. Знакомство с логикой. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ОЖИДАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

      Обучающиеся получат первичные навыки программирования, изучат                       

основы построения алгоритмов. Узнают базовые алгоритмические структуры, 

познакомятся с понятиями: алгоритм, объект, переменная, сцена. В результате 

практической деятельности и в работе над проектами обучающиеся получат 

следующие умения: умение генерировать идеи; умение слушать и слышать 

собеседника; умение аргументированно обосновывать свою точку зрения; умение 

искать информацию в различных источниках и структурировать ее; умение работать 

в команде; умение грамотно письменно формулировать свои мысли; умение 

объективно оценивать свои результаты. 
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