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Раздел 1. Комплекс основных характеристик программы 
 

1.1 Пояснительная записка 
Нормативная база  
Дополнительная общеобразовательная (общеразвивающая) программа разработана на 

основе Методических рекомендаций по созданию и функционированию центров цифрового 
образования «IT-куб», и др. нормативно-правовой документации Министерства просвещения 
Российской Федерации: 

• Федеральный закон "Об образовании в Российской Федерации" от 29.12.2012 N 273-ФЗ 
(последняя редакция) 

• Приказ Министерства Просвещения РФ № 629 от 27.07.2022 г. "Об утверждении Порядка 
организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 
общеобразовательным программам" 

•  Распоряжение Правительства ЧО № 901-рп от 20.09.2022 г. "Об утверждении 
регионального плана мероприятий на 2022 – 2024 годы по реализации Концепции развития 
дополнительного образования детей до 2030 года"  

•  Приказ Министерства труда и социальной защиты РФ № 652-н от 21.09.2021 г «Об 
утверждении профессионального стандарта «Педагог дополнительного образования детей и 
взрослых» 

• Приказ Минпросвещения России от 03.09.2019 N 467 (ред. от 21.04.2023) "Об 
утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного образования детей" 
(Зарегистрировано в Минюсте России 06.12.2019 N 56722) 

• Устав ГБУ ДО «Дом юношеского технического творчества Челябинской области»; 
• Локальные акты, регламентирующие образовательную деятельность Центра цифрового 

образования детей «IT-куб» ГБУ ДО ДЮТТ. 
Актуальность программы 

 Трудно представить современный мир без мобильных устройств и разного рода гаджитов. 
То, что казалось ещё 20 лет назад фантастикой, сейчас распахнуло двери и стремительно врывается 
в наш мир, который даже по человеческим меркам ещё совсем недавно пользовался дисковыми 
телефонными аппаратами. А сейчас всё вокруг неумолимо и стремительно переходит к новому 
технологическому укладу. Согласно Элвину Тоффлеру, следующий мировой технологический и 
социальный уклад установит ценность человеческого ума и талантов как высший приоритет. При 
этом новом укладе мобильные устройства являются не только предтечей и воплощением будущего, 
и должны быть не только инструментом постижения мира, но и проводником, способствующим 
нашей трансформации. Посредством этих инструментов человечество должно преодолеть 
непростые ступени нового мира и застолбить своё место в грядущем новом мире. Первые 
мобильные приложения появились еще в далёком 1993 году. А первый мобильный телефон 
появился за 20 лет до этого, в ещё более далёком 1973 году, когда 3 апреля два инженера-
разработчика компаний Bell Labs и Motorola осуществили первый разговор. На сегодняшний день 
мир мобильной разработки представлен двумя основными операционными системами и 
технологиями на их базе: Android и iOS. С большим отрывом превалирует Android. Знания и умения 
в области разработки мобильных приложений в ближайшем будущем будут востребованы уже в 
рядах специальностей, перспективных профессиях. 

Педагогическая целесообразность программы заключается в том, что обучение  будет 
полезно для развития логического и пространственного мышления подростков, способствует 
раскрытию творческого потенциала, формированию усидчивости и трудолюбия, приобретению 
практических умений и навыков в области компьютерных технологий, способствует 
интеллектуальному развитию обучающегося. Так же целесообразность программы заключается в 
развитии мотивации у обучающегося к самостоятельной и проектной работе. Обучение нацелено на 
раннее выявление талантливых детей в области информатики и IT-технологий как через 
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приобретение знаний и умений, так и через развитие творческих навыков посредством участия в 
творческих конкурсных состязаниях. 

Отличительная особенность программы заключается в том, что программа направленна на 
раннюю профориентацию подростков, получение компетенций в области мобильной разработки, 
позволяет обучающимся развивать мотивацию для дальнейшего изучения данного направления. 

Адресат программы Возраст обучающихся: 12-16 лет 
Реализация программы 
Реализация программы – 1 год обучения, 2 часа в неделю (72 часа в год), 36 недель.  
Программа предоставляет учащимся возможность освоения учебного материала                 с 

учетом их уровней общего развития, мотивации, способностей. В рамках программы 
предполагается освоение содержания программы на разных уровнях сложности, с опорой на 
диагностику стартовых возможностей каждого из участников. 

Направленность программы: Данная программа имеет техническую направленность. 
Язык реализации программы: Государственный язык РФ – русский 
Уровень освоения программы: Продвинутый 
Форма обучения : Очная 
Форма организации: В подгруппах до 12 человек 
Режим занятий 
2 часа в неделю (72 часа в год), 36 недель. Величина академического часа 45 минут. После 

45 минут занятий организовывается перерыв длительностью 10 минут для проветривания 
помещения и отдыха учащихся. Занятия начинаются не ранее 08.00 часов утра и заканчиваются не 
позднее 20.00 часов 

Формы организации занятий: 
• фронтальная - предполагает работу педагога сразу со всеми обучающимися в едином темпе 

и с общими задачами. Для реализации обучения используется компьютер педагога с мультимедиа 
проектором, посредством которых учебный материал демонстрируется на общий экран. Активно 
используются Интернет-ресурсы; 

• групповая - предполагает, что занятия проводятся с подгруппой. Для этого группа 
распределяется на подгруппы не более 6 человек, работа в которых регулируется педагогом; 

• индивидуальная - подразумевает взаимодействие преподавателя с одним обучающимся. 
Как правило данная форма используется в сочетании с фронтальной. Часть занятия (объяснение 
новой темы) проводится фронтально, затем обучающийся выполняет индивидуальные задания или 
общие задания в индивидуальном темпе; 

 В образовательном процессе помимо традиционного учебного занятия используются 
многообразные формы, которые несут учебную нагрузку и могут использоваться как активные 
способы освоения детьми образовательной программы, в соответствии с возрастом обучающихся, 
составом группы, содержанием учебного модуля: 

− беседа; 
− лекция; 
−  практическое занятие; 
− конкурс; 
− викторина; 
Некоторые формы проведения занятий могут объединять несколько учебных групп или весь 

состав объединения, например, экскурсия, викторина, конкурс и т. д. 
На занятиях применяются следующие технологии обучения: 

Дифференциация обучения – объединение в группу детей по принципу учета состояния 
здоровья. Заключается в организации работы различной по содержанию, объёму, сложности, 
методам, приёмам и средствам в зависимости от психофизических возможностей ребенка (Л. А. 
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Дружинина). 
Индивидуальный подход – гибкое использование педагогом различных форм и методов 

педагогического воздействия с целью достижения оптимальных результатов образовательного 
процесса по отношению к каждому ребенку.  

Индивидуальный подход в воспитании необходим в двух отношениях: во-первых, он 
обеспечивает развитие индивидуального своеобразия, давая возможность максимального 
проявления имеющихся у ребенка способностей; во-вторых, без учета индивидуальных 
особенностей ребенка любое педагогическое воздействие не может быть эффективным. Вот почему 
для осуществления индивидуального подхода, как в обучении, так и в воспитании, необходимо 
изучение психологических особенностей детей.  

Технологии на основе активизации и интенсификации деятельности 
 Игровые технологии  
 Концептуальные идеи и принципы: 
 - игра – ведущий вид деятельности и форма организации процесса обучения; 
 - игровые методы и приёмы - средство побуждения, стимулирования обучающихся детей к 
познавательной деятельности; 
 - постепенное усложнение правил и содержания игры обеспечивает активность действий; 
 - игра как социально-культурное явление реализуется в общении. Через общение она 
передается, общением она организуется, в общении она функционирует; 
 - использование игровых форм занятий ведет к повышению творческого потенциала 
обучаемых и, таким образом, к более глубокому, осмысленному и быстрому освоению изучаемой 
дисциплины; 
 - цель игры – учебная (усвоение знаний, умений и т.д.). Результат прогнозируется заранее, 
игра заканчивается, когда результат достигнут; 
 - механизмы игровой деятельности опираются на фундаментальные потребности личности в 
самовыражении, самоутверждении, саморегуляции, самореализации. 
 Технологии проблемного обучения 
 Концептуальные идеи и принципы: 
 - создание проблемных ситуаций под руководством педагога и активная самостоятельная 
деятельность обучающихся по их разрешению, в результате чего и осуществляется развитие 
мыслительных и творческих способностей, овладение знаниями, умениями и навыками; 
 - целью проблемной технологии выступает приобретение ЗУН, усвоение способов 
самостоятельной деятельности, развитие умственных и творческих способностей; 
 - проблемное обучение основано на создании проблемной мотивации; 
 - проблемные ситуации могут быть различными по уровню проблемности, по содержанию 
неизвестного, по виду рассогласования информации, по другим методическим особенностям; 
 - проблемные методы — это методы, основанные на создании проблемных ситуаций, 
активной познавательной деятельности учащихся, требующей актуализации знаний, анализа, 
состоящей в поиске и решении сложных вопросов, умения видеть за отдельными фактами явление, 
закон. 

Технологии, основанные на коллективном способе обучения  
Технологии сотрудничества 
Концептуальные идеи и принципы: 

 - позиция взрослого как непосредственного партнера детей, включенного в их деятельность; 
 - уникальность партнеров и их принципиальное равенство друг другу, различие и 
оригинальность точек зрения, ориентация каждого на понимание и активную интерпретация его 
точки зрения партнером, ожидание ответа и его предвосхищение в собственном высказывании, 
взаимная дополнительность позиций участников совместной деятельности; 
 - неотъемлемой составляющей субъект-субъектного взаимодействия является диалоговое 
общение, в процессе и результате которого происходит не просто обмен идеями или вещами, а 
взаиморазвитие всех участников совместной деятельности; 
 - диалоговые ситуации возникают в разных формах взаимодействия: педагог - ребенок; 
ребенок - ребенок; ребенок - средства обучения; ребенок – родители; 
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 - сотрудничество непосредственно связано с понятием – активность. Заинтересованность со 
стороны педагога отношением ребёнка к познаваемой действительности, активизирует его 
познавательную деятельность, стремление подтвердить свои предположения и высказывания в 
практике; 
 - сотрудничество и общение взрослого с детьми, основанное на диалоге - фактор развития 
дошкольников, поскольку именно в диалоге дети проявляют себя равными, свободными, 
раскованными, учатся самоорганизации, самодеятельности, самоконтролю. 

Проектная технология 
 Концептуальные идеи и принципы: 
 - развитие свободной творческой личности, которое определяется задачами развития и 
задачами исследовательской деятельности детей, динамичностью предметно-пространственной 
среды; 
 - особые функции взрослого, побуждающего ребёнка обнаруживать проблему, 
проговаривать противоречия, приведшие к её возникновению, включение ребёнка в обсуждение 
путей решения поставленной проблемы; 
 - способ достижения дидактической цели в проектной технологии осуществляется через 
детальную разработку проблемы (технологию); 
 - интеграция образовательных содержаний и видов деятельности в рамках единого проекта 
совместная интеллектуально – творческая деятельность;  
 - завершение процесса овладения определенной областью практического или теоретического 
знания, той или иной деятельности, реальным, осязаемым практическим результатом, 
оформленным тем или иным образом. 

Здоровьесберегающие технологии: 
Концептуальные идеи и принципы:  
- физкультурно-оздоровительная деятельность на занятиях в виде зрительных гимнастик, 

физкультминуток, динамических пауз и пр.; 
- обеспечение эмоционального комфорта и позитивного психологическое самочувствия 

ребенка в процессе общения со сверстниками и взрослыми в детском саду, семье. 
В данной программе применяются педагогические технологии: 
− технология индивидуализации обучения; 
− технология группового обучения; 
− технология коллективного взаимообучения; 
− технология дифференцированного обучения; 
− технология разноуровневого обучения; 
− технология проблемного обучения; 
− технология развивающего обучения; 
− технология дистанционного обучения; 
− технология игровой деятельности; 
− коммуникативная технология обучения; 
− технология коллективной творческой деятельности; 
− технология решения изобретательских задач; 
− здоровьесберегающая технология. 
Выбор методов обучения осуществляется на основе анализа уровня готовности 

обучающихся к освоению содержания модуля, степени сложности материала, типа учебного 
занятия. На выбор методов обучения значительно влияет персональный состав группы, 
индивидуальные особенности, возможности и запросы детей. 
 

1.2 Сведения о программе 
 

Описание программы «Мобильная разработка. Продвинутый уровень» 

 на 2023-2024 год 
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Полное наименование 
программы 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая 
программа «Мобильная разработка. Продвинутый уровень» 

Возраст обучающихся 12-16 лет 
Длительность программы 
(в часах) 

72 часа 

Количество занятий в 
неделю 

2 академических часа в неделю:1 раз по 2 часа, (академический час 
– 45 мин.) 

Цель, задачи Целью программы на второй год обучения является достижение 
продвинутых навыков и понимания технологий мобильной 
разработки. Это может включать разработку сложных мобильных 
приложений, глубокое изучение платформы Android. 
Задачи образовательной программы: 
Предметные:  
− научиться создавать приложения, которые используют базы 
данных, геолокацию, сенсоры устройства и другие функции, 
выбранной платформы; 
− изучить современные фреймворки и библиотеки; 
− изучить  внешние API; 
− изучить развертывание и публикации приложений; 
− научиться разрабатывать  пользовательский интерфейс; 
− создавать привлекательного и интуитивно понятного 
пользовательского интерфейса для мобильных приложений; 
− изучить методы тестирования мобильных приложений, 
включая юнит-тестирование, функциональное тестирование и 
тестирование пользовательского интерфейса; 
Воспитательные:  
− воспитывать навыки сотрудничества: работа в коллективе, в 
команде, микро-группе; 
− воспитывать бережное отношение к технике, терпение в 
работе; 
− воспитывать аккуратность, стремление доводить работу до 
конца; 
− воспитывать стремление к саморазвитию и поиску 
информации; 
− воспитывать самостоятельность, инициативность, 
творческую активность. 
Развивающие:  
− формировать культуру здорового и безопасного образа 
жизни, укрепления здоровья, а также на организацию свободного 
времени обучающихся;  
− формировать умение работать в команде; 
− формировать и развивать творческие способности 
обучающихся; 
− развивать память и внимание и логическое мышление; 

Краткое описание 
программы 

Программа представляет собой курс по разработке мобильных 
приложений на платформе Android. Она включает в себя четыре 
модуля, каждый из которых охватывает определенные аспекты 
разработки и тестирования приложений. 
Модуль 1, "Повторение и создание", вводит в основные концепции 
Android-разработки. Он охватывает темы, такие как техника 
безопасности, настройка среды разработки Android Studio, 
структура проекта, переход между экранами, работа с 



8 
 

изображениями, уведомлениями, звуком и разработка 
пользовательского интерфейса. 
Модуль 2, "Закрепление знаний и умений", предоставляет 
возможность применить свои знания на практике. В этом модуле 
обучающийся создадут интерфейс и напишут код для 
калькулятора, разработают дизайн и функциональность текстового 
редактора, освоят работу с массивами данных, подключат Firebase 
базу данных и создадут дизайн мессенджера. 
Модуль 3, "Публикация и тестирование приложений", знакомит 
обучающийся с процессом публикации приложений. Они узнают о 
подготовке приложения для публикации, тестировании перед 
публикацией, исправлении ошибок, создании тестовых сценариев, 
использовании инструментов для тестирования на разных 
устройствах. 
Модуль 4, "Проектная работа", предлагает практическую задачу по 
созданию своего собственного приложения. Обучающийся учатся 
ставить цели, работать над созданием приложения и выполнять его 
тестирование и отладку. 

Первичные знания, 
необходимые для 
освоения программы 

Базовые знания, полученные при изучении школьной программы 
информатики, математики и английского языка. 

Результат освоения 
программы 

Обучающиеся смогут разрабатывать сложные мобильные 
приложения, которые включают различные функции и 
возможности, такие как работа с сетью, базами данных, датчиками 
устройства и т.д. 
Обучающиеся будут обладать навыками тестирования и отладки 
мобильных приложений, что поможет им создавать стабильные и 
надежные приложения с минимальным количеством ошибок. 
Умение выбирать и применять соответствующие фреймворки и 
технологии: Обучающиеся будут иметь знания и опыт работы с 
различными фреймворками и технологиями мобильной разработки. 

Перечень соревнований, в 
которых учащиеся смогут 
принять участие 

 «Мобильная эволюция»; «iDesign»; «StartАпп»; 

Перечень основного 
оборудования, 
необходимого для 
освоения программы 

 ноутбуки на каждого обучающегося и преподавателя, 
объединенными в сегмент локальной сети с возможностью 
выхода в Интернет; 

 программное обеспечение; 
 планшеты на системе Android; 
 проектор; 
 магнитно-маркерная доска; 

Преимущества данной 
программы (отличия от 
других подобных курсов) 

Программа может предоставлять возможность разработки 
полноценных мобильных приложений от начала и до конца. Это 
позволит  получить опыт работы с разными аспектами разработки, 
включая проектирование, разработку пользовательского 
интерфейса, взаимодействие с API, тестирование и развертывание. 
 

 
1.3 Цели и задачи программы 

Целью программы на второй год обучения является достижение продвинутых навыков и понимания 
технологий мобильной разработки. Это может включать разработку сложных мобильных 
приложений, глубокое изучение платформы Android. 
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Задачи образовательной программы: 
Предметные:  
• научиться создавать приложения, которые используют базы данных, геолокацию, 

сенсоры устройства и другие функции, выбранной платформы; 
• изучить современные фреймворки и библиотеки; 
• изучить  внешние API; 
• изучить развертывание и публикации приложений; 
• научиться разрабатывать  пользовательский интерфейс; 
• создавать привлекательного и интуитивно понятного пользовательского интерфейса 

для мобильных приложений; 
• изучить методы тестирования мобильных приложений, включая юнит-тестирование, 

функциональное тестирование и тестирование пользовательского интерфейса; 
Воспитательные:  
• воспитывать навыки сотрудничества: работа в коллективе, в команде, микро-группе; 
• воспитывать бережное отношение к технике, терпение в работе; 
• воспитывать аккуратность, стремление доводить работу до конца; 
• воспитывать стремление к саморазвитию и поиску информации; 
• воспитывать самостоятельность, инициативность, творческую активность. 
Развивающие:  
• формировать культуру здорового и безопасного образа жизни, укрепления здоровья, 

а также на организацию свободного времени обучающихся;  
• формировать умение работать в команде; 
• формировать и развивать творческие способности обучающихся; 
• развивать память и внимание и логическое мышление; 
 

1.4 Содержание программы 
 

Модуль 1 «Повторение и создание» 
Тема 1.Техника безопасности. Интерфейс программы Android Studio. 
Теоретическая часть: Рассмотрение основных элементов и функциональности интерфейса 
Android Studio. 
Тема 2. Настройка и запуск эмулятора. 
Теоретическая часть: Преимущества использования эмулятора для тестирования и отладки 
приложений. 
Практическая часть: Запуск эмулятора и настройка дополнительных параметров запуска. 
Тема 3. Структура Android проекта. 
Теоретическая часть: Рассмотреть основные элементы и их назначение в структуре Android 
проекта. 
Практическая часть: Исследование структуры проекта. 
Тема 4. Переход между экранами «Activity». 
Теоретическая часть: Объяснение понятия Activity и его роли в приложении. 
Практическая часть: Реализация перехода между экранами. 
Тема 5. Работа с изображениями. 
Теоретическая часть: Рассмотреть основные концепции и методы для работы с 
изображениями. 
Практическая часть: Отображение изображений в пользовательском интерфейсе. 
Тема 6. Работа с уведомлениями. 
Теоретическая часть: Рассмотреть методы для работы с уведомлениями. 
Практическая часть: Отправка уведомлений из приложения. 
Тема 7. Работа со звуком. 
Теоретическая часть: Описание форматов звуковых файлов, поддерживаемых в Android. 
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Практическая часть: Помещение звуковых файлов в папку проекта. Воспроизведение звука. 
Тема 8. Разработка интерфейса. 
Теоретическая часть: Обзор основных компонентов UI, таких как текстовые поля, кнопки, 
изображения, списки и другие. 
Практическая часть: Добавление кнопок, текстовых полей, изображений и других 
компонентов в макеты интерфейса. 
Тема 9. Способы обработки нажатия кнопки. 
Теоретическая часть: Изучение обработчиков событий. 
Практическая часть: Использование обработчиков событий для нажатия кнопки. 
Тема 10.  Обработчик (OnClickListener) для нескольких кнопок. 
Теоретическая часть: Обработчик OnClickListener позволяет обрабатывать нажатия каждой 
кнопки по-отдельности и выполнять различные действия. 
Практическая часть: Обработка нажатий для каждой кнопки. 
Тема 11. Настройка элементов с помощью кода. 
Теоретическая часть: Настройка элементов с помощью кода позволяет более гибко и 
динамически управлять пользовательским интерфейсом. 
Практическая часть: Использование методов и свойств элементов для изменения их 
внешнего вида и поведения. 
Промежуточная аттестация 
Практическая часть: Защита проектов. 

 
 

Модуль 2 «Закрепление знаний и умений» 
Тема 1. Создание интерфейса «Калькулятора». 
Теоретическая часть: Определение внешнего вида элементов, таких как цвета, размеры, 
шрифты и т.д. 
Практическая часть: Расположение компонентов с помощью контейнеров, чтобы 
сформировать нужную структуру интерфейса. 
Тема 2. Написание кода «Калькулятора». 
Теоретическая часть: Получение входных данных из пользовательского интерфейса и 
передача их в соответствующие методы. 
Практическая часть: Создание методов для выполнения сложения, вычитания, умножения 
и деления. 
Тема 3. Разработка дизайна «Текстового редактора». 
Теоретическая часть: Определение гармоничного дизайна для "Текстового редактора", 
учитывая простоту использования и удобство навигации. 
Практическая часть: Создание гармоничного дизайна для "Текстового редактора", 
учитывая удобство использования и эстетические аспекты. 
Тема 4. Создание кода «Текстового редактора». 
Теоретическая часть: Реализация логики операций, таких как сохранение текста, открытие 
файлов или форматирование текста. 
Практическая часть: Назначение обработчиков событий для кнопок и других компонентов 
интерфейса с помощью интерфейса OnClickListener. 
Тема 5. Обработка массивов данных (ListView). 
Теоретическая часть: Расмотреть, как обрабатывать массивы данных с помощью ListView. 
Практическая часть: Создание массива данных, который будет использоваться для 
заполнения списка. 
Тема 6. Подключение Firebase базы данных. 
Теоретическая часть: Понять, как создать проект в Firebase, подключить необходимые 
зависимости и использовать Firebase SDK для работы с базой данных. 
Практическая часть: Установка соединения с Firebase и получение доступа к базе данных. 
Тема 7. Создание дизайна «Мессенджера». 
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Теоретическая часть: Дизайн "Мессенджера" представляет собой пользовательский 
интерфейс, который позволяет пользователям обмениваться сообщениями. 
Практическая часть: Размещение элементов, таких как текстовые поля, кнопки на экране. 
Тема 8. Работа с Базой Данных. 
Теоретическая часть: Расмотреть основы работы с базой данных в Android. 
Практическая часть: Выполнение запросов для извлечения, добавления, обновления или 
удаления данных. 
 

Модуль 3. «Публикация и тестирование приложений» 
Тема 1. Знакомство с процессом публикации. 
Теоретическая часть: Расмотреть основные этапы процесса публикации приложения. 
Практическая часть: Проверить, что ваше приложение готово к публикации: все 
функциональные возможности работают исправно. 
Тема 2. Подготовка приложения для публикации. 
Теоретическая часть: Убедиться, что приложение готово к распространению и предоставит 
пользователям наилучший опыт использования. 
Практическая часть: Проверить, что элементы дизайна, цветовая схема и компоновка 
экранов соответствуют вашим целям и ожиданиям пользователей. 
Тема 3. Тестирование приложений перед публикацией. 
Теоретическая часть: Определите основные сценарии использования вашего приложения. 
Практическая часть: Регистрация и отслеживание ошибок и проблем в процессе 
тестирования. 
Тема 4. Исправление ошибок. 
Теоретическая часть: Запишите все обнаруженные ошибки, включая подробное описание. 
Практическая часть: Определите шаги, которые необходимо предпринять для устранения 
проблемы. 
Тема 5. Обзор различных видов тестирования. 
Теоретическая часть: Ознакомиться с видами тестирования. 
Практическая часть: Проверка скорости загрузки, отклика на действия пользователя, 
использования ресурсов и поддержки большого количества пользователей. 
Тема 6. Создание тестовых сценариев. 
Теоретическая часть: Определите, какие аспекты или сценарии использования приложения 
вы хотите протестировать. 
Практическая часть: Убедитесь, что каждый шаг ясен и понятен, и охватывает все 
необходимые действия и проверки. 
Тема 7. Инструменты для тестирования. 
Теоретическая часть: Ознакомление с различными инструментами позволяет 
оптимизировать процесс тестирования и повысить его эффективность. 
Практическая часть: Работа с различными инструментами тестирования. 
Тема 8. Тестирование на разных устройствах. 
Теоретическая часть: Определить популярные устройства на рынке. 
Практическая часть: Тестирование с помощью эмуляторов. 
Тема 9. Обработка ошибок и сбоев. 
Теоретическая часть: Ошибки могут быть разного типа, такие как ошибки ввода данных, 
ошибки сети, ошибки доступа к базе данных и другие. 
Практическая часть: Проанализируйте код приложения и определите потенциальные места 
возникновения ошибок. 
Тема 10. Требования к публикации. 
Теоретическая часть: Приложение должно быть стабильным, без ошибок и сбоев. 
Практическая часть: Следуйте рекомендациям и ограничениям платформы для публикации 
приложений. 
 

Модуль 4. Проектная работа. 
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Тема 1. Целеполагание 
Теоретическая часть: Определить цели. 
Практическая часть: Сформулировать цели, сделать их конкретными и измеримыми. 
Тема 2. Работа над созданием приложения. 
Теоретическая часть: Проектирование и разработка концепции. 
Практическая часть: Написание кода и реализация функциональности приложения. 
Тема 3. Тестирование и отладка приложения. 
Теоретическая часть: Проверить приложение на наличие ошибок. 
Практическая часть: Исправление ошибок и недочетов. 
 
Аттестация по итогам освоения программы 
 Создание приложений на одну из тем: будильник, мессенджер, поздравительное 
приложение. В соответствии с набранными баллами, определение уровня (В, С, Н), вручение 
свидетельств об окончании программы. 
 

 
1.5 Учебный план 

 

№ 
п/п Название модуля темы 

Количество часов Формы аттестации/ 

контроля Всего Теория Практика 

 Модуль 1. «Повторение и 
создание» 24 12 12  

1.1 
 

Тема 1.Техника безопасности. 
Интерфейс программы 
Android Studio. 

2 2  
Беседа. 

1.2 Тема 2. Настройка и запуск 
эмулятора. 2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

1.3 Тема 3. Структура Android 
проекта. 2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

1.4 Тема 4. Переход между 
экранами «Activity». 2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

1.5 Тема 5. Работа с 
изображениями. 2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

1.6 Тема 6. Работа с 
уведомлениями. 2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

1.7 Тема 7. Работа со звуком. 
2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

1.8 Тема 8. Разработка 
интерфейса. 2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

1.9 Тема 9. Способы обработки 
нажатия кнопки. 2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 



13 
 

№ 
п/п Название модуля темы 

Количество часов Формы аттестации/ 

контроля Всего Теория Практика 

1.10 Тема 10.  Обработчик 
(OnClickListener) для 
нескольких кнопок. 

2 1 1 
Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

1.11 Тема 11. Настройка элементов 
с помощью кода. 2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

Промежуточная аттестация 

2  2 

Промежуточн
ый: Определение 
уровня (низкий, 
средний, 
высокий.) 

 Модуль 2. «Закрепление 
знаний и умений» 18 8 10  

2.1 Тема 1. Создание интерфейса 
«Калькулятора». 2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

2.2 Тема 2. Написание кода 
«Калькулятора». 2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

2.3 Тема 3. Разработка дизайна 
«Текстового редактора». 2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

2.4 Тема 4. Создание кода 
«Текстового редактора». 2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

2.5 Тема 5. Обработка массивов 
данных (ListView). 2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

2.6 Тема 6. Подключение Firebase 
базы данных. 2 1  1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

2.7 Тема 7. Создание дизайна 
«Мессенджера». 2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

2.8 Тема 8. Работа с Базой 
Данных. 4 1 3 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

 

 
Модуль 3. «Публикация и 
тестирование приложений» 20 10 10 

 

3.1 Тема 1. Знакомство с 
процессом публикации. 2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

3.2 Тема 2. Подготовка 
приложения для публикации. 2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 
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№ 
п/п Название модуля темы 

Количество часов Формы аттестации/ 

контроля Всего Теория Практика 

3.3 Тема 3. Тестирование 
приложений перед 
публикацией. 

2 1 1 
Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

3.4 Тема 4. Исправление ошибок. 
2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

3.5 

 

Тема 5. Обзор различных 
видов тестирования. 2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

3.6 

 

Тема 6. Создание тестовых 
сценариев. 2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

3.7 Тема 7. Инструменты для 
тестирования. 2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

3.8 Тема 8. Тестирование на 
разных устройствах. 2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

3.9 

 

Тема 9. Обработка ошибок и 
сбоев. 2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

3.10 Тема 10. Требования к 
публикации. 2 1 1 

Текущий: 
педагогическое 
наблюдение, опрос 

 Модуль 4. Проектная 
работа.  10 4 6  

4.1 Тема 1. Целеполагание 2 2  Анализ проектной 
деятельности 

4.2 Тема 2. Работа над созданием 
приложения. 4 2 2 Анализ проектной 

деятельности 

4.3 Тема 3. Тестирование и 
отладка приложения. 2  2 Анализ проектной 

деятельности 

Итоговая аттестация 

2   2 

Подведение итогов, 
вручение 
свидетельств об 
окончании 
программы. 

Итого 72 34 38  
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1.6 Планируемые результаты обучения по программе 

 
В результате занятий по программе, к концу учебного года, у обучающихся будут 

достигнуты следующие результаты: 
 Предметные:  

• научатся создавать приложения, которые используют базы данных, геолокацию, 
сенсоры устройства и другие функции, выбранной платформы; 

• познакомятся с современными фреймворками и библиотеками; 
• поработают с внешними API; 
• приобретут навыки развертывания и публикации приложений; 
• разработают пользовательский интерфейс; 
• создадут привлекательный и интуитивно понятный пользовательский интерфейс 

для мобильных приложений; 
• познакомятся с методами тестирования мобильных приложений, включая юнит-

тестирование, функциональное тестирование и тестирование пользовательского 
интерфейса; 

Воспитательные:  
• приобретут навыки сотрудничества: работа в коллективе, в команде, микро-

группе; 
• научатся бережному отношению к технике, терпению в работе; 
• научатся аккуратности, стремлению доводить работу до конца; 
• научатся стремлению к саморазвитию и поиску информации; 
• научатся самостоятельности, инициативности, творческой активности. 

Развивающие:  
• сформируют культуру здорового и безопасного образа жизни, укрепления 

здоровья;  
• приобретут умение работать в команде; 
• сформируют творческие способности; 
• научатся логическому мышлению; 

 
 
 

2. КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ 
 

2.1 Календарный учебный график 
 

Год обучения Всего учебных недель Количество учебных часов Режим занятий 
1 год 36 недель 72 часа 1 раз в неделю по 2 

часа 
 

 
2.2 Условия реализации программы 

  Материально-техническое обеспечение 
Требования к помещению: 
− помещение для занятий, отвечающие требованиям СП 2.4.3648-20 «Об утверждении 

санитарных правил СП 2.4.3648-20 "Санитарно-эпидемиологические требования к организациям 
воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи": 

− качественное освещение; 
− столы, стулья по количеству учащихся и 1 рабочим местом для -педагога. 
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Оборудование: 
- ноутбуки на каждого обучающегося и преподавателя, объединенными в сегмент локальной 

сети с возможностью выхода в Интернет; 
- программное обеспечение; 
- планшеты на системе Android; 
- проектор; 
- магнитно-маркерная доска; 

Кадровое обеспечение: 
Реализовывать программу могут педагоги дополнительного образования, обладающие 

достаточными знаниями, в области педагогики и методики преподавания, знающие особенности 
обучения шахматам. 

Педагог, имеющий высшее или среднее профессиональное образование, профиль которого 
соответствует направленности дополнительной общеразвивающей программы; педагогическое 
образование и/или курсы переподготовки, соответствующие направленности дополнительной 
общеразвивающей программы, обладающий достаточными специальными знаниями и навыками по 
специфике программы. 

 

2.3 Формы аттестации 

Педагогический мониторинг включает в себя: текущий контроль, промежуточную и итоговую 
аттестацию. 

Текущий контроль осуществляется после изучения отдельных тем программы. В 
практической деятельности результативность оценивается качеством решения задач, поиску и 
отбору необходимого материала, умению работать с различными источниками информации. 
Анализируются положительные и отрицательные стороны работы, корректируются недостатки. 
Контроль знаний осуществляется с помощью заданий педагога (решение практических задач 
средствами языка программирования).  

Промежуточная аттестация: осуществляется в конце I полугодия учебного года.  
Система контроля знаний и умений обучающихся представляется в виде учёта результатов 

по итогам выполнения практических заданий и по средством наблюдения, отслеживания динамики 
развития обучающегося. Промежуточная аттестация осуществляется в форме тестирования. 

Формой аттестации по итогам освоения программы является: 
Разработка и защита проектов. На темы: 
- Создать мобильное приложение для сайта; 
- Приложение «Будильник»; 
- Приложение «Поздравление»; 
- Приложение «Мессенджер» 
- Приложение «Калькулятор» 

Обучающимся, успешно освоившим программу и прошедшим аттестацию в форме, 
предусмотренной программой, выдается документ, подтверждающий освоение программы (в 
соответствии с локальными нормативными актами Учреждения). 
 

2.4 Оценочные материалы 
 
Контроль освоения обучающимися программы осуществляется путем оценивания 

следующих параметров: разыгрывание партии, решение задач, знания по истории шахмат, знание 
теории начал, разыгрывание начала, разыгрывание середины, разыгрывание окончаний, игра с 
укороченным контролем времени. 

Результативность обучения дифференцируется по трем уровням: низкий, средний, 
высокий. 
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Механизм оценки результативности обучения и реализации программы. 
 

Оцениваемые 
параметры  

Высокий уровень  Средний уровень  Низкий уровень 

Умение 
работы с 
программой 
Android 
Studio 

Может настраивать и 
оптимизировать среду 
разработки Android Studio 
для повышения 
производительности и 
удобства работы. 

Хорошо понимает 
структуру проекта и 
может эффективно 
управлять файлами и 
ресурсами в проекте. 

Может настроить 
среду разработки 
Android Studio и 
запустить эмулятор, 
но возникают 
трудности с 
управлением 
структурой проекта. 

Создание 
интерфейса 
приложения 

Может создавать 
сложные интерфейсы с 
использованием кода, 
обеспечивая высокую 
степень гибкости и 
адаптивности 
приложения. 

Может создавать и 
настраивать элементы 
интерфейса, 
обеспечивая гибкость и 
удобство использования 
приложения. 

Может создать 
простой интерфейс и 
реализовать 
основные функции. 

Работа с 
кодом 

Может создавать 
кастомные уведомления и 
разрабатывать сложную 
функциональность 
приложения. 

Может эффективно 
обрабатывать нажатия 
кнопок, включая работу 
с несколькими 
кнопками и 
переключение между 
различными 
обработчиками. 

Может создать 
простые 
обработчики 
нажатия кнопок, но 
испытывает 
затруднения при 
работе с 
несколькими 
кнопками. 

На основе оценочных материалов отслеживается динамика роста знаний, умений и навыков, 
что позволяет строить для каждого обучающегося его индивидуальный график развития. На основе 
полученной информации вносятся соответствующие коррективы в учебный процесс. 

Правила проведения тестирования 
Обучающимся необходимо пройти тест. Каждый правильный ответ оценивается в - 1 балл, 
неправильный оценивается в - 0 баллов. 
Максимальное количество баллов – 25. 
Низкий уровень: 0-7 баллов; Средний уровень: 7-15 баллов; Высокий уровень 15-25 баллов; 
 

Правила проведения защиты проектов 
Обучающимся необходимо создать приложение на одну из предложенных тем. Оценивается: чтение 
и понимание кода, функциональность, дизайн, оригинальность, работоспособность приложения.  
Каждый выполненный критерий оценивается в - 5 баллов, критерий выполнен наполовину – 1-5 
баллов, критерий не выполнен - 0 баллов. 
Максимальное количество баллов – 25. 
Низкий уровень: 0-7 баллов; Средний уровень: 7-15 баллов; Высокий уровень 15-25 баллов; 
 
 

2.5 Методические материалы 
 
Методическое оснащение программы содержит: 

- планы занятий, включающие перечень вопросов, выносимых на занятие; 
- контрольные задания для отслеживания результатов освоения каждой темы 
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-контрольные задания для проведения промежуточной и аттестации по итогам освоения 
программы, которые включают: перечень вопросов, выносимых на итоговое занятие и ключ для 
проверки правильности ответов; 

- виды практических работ, выполняемых обучающимися по итогам освоения темы, раздела, 
программы и критерии оценки выполнения данных работ; 

- методические рекомендации, раскрывающие одну или несколько частных методик, задача 
которых – рекомендовать наиболее эффективные рациональные варианты действий при решении 
конкретных педагогических задач. 

- наглядные пособия; 
-  дидактические карточки;  
- видеозаписи, презентации;  
- электронные образовательные ресурсы (ЭОР) 

 
2.6 Воспитательный компонент     

 
Общей целью воспитания в ГБУ ДО ДЮТТ является формирование у обучающихся духовно-

нравственных ценностей, способности к осуществлению ответственного выбора собственной 
индивидуальной образовательной траектории, способности к успешной социализации в обществе. 

Задачи воспитания: 
- поддерживать и развивать традиции учреждения, коллективные творческие формы деятельности, 
реализовать воспитательные возможности ключевых дел ГБУ ДО ДЮТТ, формировать у 
обучающихся чувство солидарности и принадлежности к образовательному учреждению; 
- реализовывать воспитательный потенциал общеобразовательных общеразвивающих программ и 
возможности учебного занятия и других форм образовательных событий развивать социальное 
партнерство как один из способов достижения эффективности воспитательной деятельности в ГБУ 
ДО ДЮТТ; 
- организовывать работу с семьями обучающихся, их родителями или законными 
представителями, активно их включать в образовательный процесс, содействовать формированию 
позиции союзников в решении воспитательных задач; 
- использовать в воспитании детей возможности занятий по дополнительным 
общеобразовательным общеразвивающим программам как источник поддержки и развития 
интереса к познанию и творчеству; 
содействовать приобретению опыта личностного и профессионального самоопределения на основе 
личностных проб в совместной деятельности и социальных практиках; 
- формировать сознательное отношение обучающихся к своей жизни, здоровью, здоровому 
образу жизни, а также к жизни и здоровью окружающих людей. 
- создавать инновационную среду, формирующую у детей и подростков изобретательское, 
креативное, критическое мышление через освоение дополнительных общеобразовательных 
общеразвивающих программ нового поколения в области инженерных и цифровых технологий; 
- повышать разнообразие образовательных возможностей при построении индивидуальных 
образовательных траекторий (маршрутов) обучающихся; 
- оптимизировать систему выявления, поддержки и развития способностей и талантов у детей 
и подростков, направленной на самоопределение и профессиональную ориентацию обучающихся. 
 

Основными формами воспитания являются: беседа, практическое занятие, защита проектов 
и другие формы взаимодействия обучающихся. 

В работе с детьми используются традиционные методы: 
- словесные: беседа, рассказ, монолог, диалог; 
- наглядные: демонстрация иллюстраций, рисунков, макетов, моделей, презентаций и т.д.; 
- практические: решение творческих заданий, изготовление моделей, и др.;  

- проблемно-поисковые: изготовление изделий по образцу, по собственному замыслу, 
решение творческих задач; 

- индивидуальные: задания в зависимости от достигнутого уровня развития, учащегося; 
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- игровые. 
Воспитательный процесс осуществляется в условиях  организации деятельности детского 

коллектива на основной учебной базе реализации программы в организации дополнительного 
образования детей в соответствии с нормами и правилами работы организации. 

Запланированы мероприятия по взаимодействию с родителями. Проведение родительских 
собраний, совместных праздников, мастер-классов. А также участие родителей в проектной 
деятельности, в разработке и защите проектов вместе с ребенком.  
В конце учебного года будут проведены внутренние соревнования. 
Детям предоставляется возможность участия в конкурсах и выставках. Примерный календарь 
мероприятий может выглядеть следующим образом. 
 

Примерный перечень мероприятий 

Сроки Уровень проведения 
соревнований Название мероприятий 

Сентябрь Уровень учреждения «App Wars» 
Декабрь Уровень учреждения «PixelКвест» 
Январь Уровень учреждения «Мобильная эволюция» 

Февраль Уровень учреждения «iDesign» 
Март Уровень учреждения «StartАпп» 
Май Уровень учреждения «APK Security» 

 
 

2.7. Информационные ресурсы и литература 
                                                  Нормативные документы 

• Федеральный закон "Об образовании в Российской Федерации" от 29.12.2012 N 273-ФЗ 
(последняя редакция) 

• Приказ Министерства Просвещения РФ № 629 от 27.07.2022 г. "Об утверждении Порядка 
организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 
общеобразовательным программам" 

•  Распоряжение Правительства ЧО № 901-рп от 20.09.2022 г. "Об утверждении 
регионального плана мероприятий на 2022 – 2024 годы по реализации Концепции развития 
дополнительного образования детей до 2030 года"  

•  Приказ Министерства труда и социальной защиты РФ № 652-н от 21.09.2021 г «Об 
утверждении профессионального стандарта «Педагог дополнительного образования детей и 
взрослых» 

• Приказ Минпросвещения России от 03.09.2019 N 467 (ред. от 21.04.2023) "Об 
утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного образования детей" 
(Зарегистрировано в Минюсте России 06.12.2019 N 56722) 

• Устав ГБУ ДО «Дом юношеского технического творчества Челябинской области»; 
• Локальные акты, регламентирующие образовательную деятельность Центра цифрового 

образования детей «IT-куб» ГБУ ДО ДЮТТ. 
 

Список литературы для педагога: 
 
1. Брюэр Чарли, Валенсия Эйнн, Тидвелл Дженифер, Разработка интерфейсов. Паттерны 
проектирования. 3-е изд. — 2022г. 
2. Клеппман Мартин, Высоконагруженные приложения. Программирование, масштабирование, 
поддержка — 2022 г. 
3. Рауль-Габриэль Урма, Уорбертон Р. Гид JAVA разработчика Проектно-ориентированный подход 
— 2021г.  
 
Список литературы для учащихся и родителей: 
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1. Даррен Харди, Java для IT-профессий – 2021г.  
2. Хортон Джон, Разработка Android-приложений с нуля. 3-е изд. – 2023г. 
 
Интернет-ресурсы, рекомендуемые педагогам: 

1. Библиотека программиста Proglib [сайт] URL: https://proglib.io/ 

2. Сообщество IT специалистов [сайт] URL: https://habr.com/ru/ 

3. Образовательный портал [сайт] URL: https://code.org 

4. Видеоуроки в YouTube [сайт] URL: https://www.youtube.com/ 

https://proglib.io/
https://habr.com/ru/
https://code.org/
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