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Уважаемые коллеги! 

В соответствии с приказом от 30.12.2021 № 0173345 «Об утверждении 

Календаря образовательных событий для обучающихся образовательных орга-

низаций Челябинской области на 2022 год» с 7 по 11 марта 2022 года Центр циф-

рового образования детей «IT-Куб» города Южноуральска проводит межрегио-

нальный хакатон по VR/AR и 3D моделированию (далее -Хакатон). 

Хакатон проводится с целью популяризации 3D моделирования и созда-

ния приложений виртуальной и дополненной реальности среди обучающихся об-

разовательных учреждений области, создания условий для реализации творче-

ского потенциала и знаний в области программирования, моделирования. 

Для участия в Хакатоне необходимо в срок до 03.03.2022г. включи-

тельно пройти регистрацию по ссылке: https://forms.gle/xwLpxvwWDxXDaJbF9 

Контактное лицо: Быченок Владимир Васильевич, педагог дополнитель-

ного образования Центра цифрового образования «IT-Куб» г. Южноуральск, те-

лефон: + 7 (951) 455-65-69. По вопросам организации и проведения Хакатона об-

ращаться на эл.почту: itcubeugo@mail.ru и по телефону: 8 (35134) 4-31-13. 

Приложение: положение о проведении Хакатона на 7 л. в 1 экз. 

 

 

С уважением, 

Директор    В.Н. Халамов 
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                                                                                     «08»февраля2022г. 

 

ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении межрегионального хакатона  

по VR/AR и 3D моделированию 

 
1. Общие положения 

1.1 Межрегиональный Хакатон по VR/AR и 3D моделированию входит в «Календарь 

образовательных событий для обучающихся образовательных организаций Челябинской 

области на 2022 год», утвержденный Приказом Министерства образования и науки 

Челябинской области № 01/3345 от 30.12.2021. 

1.2. Настоящее Положение определяет порядок организации межрегионального 

Хакатона по VR/AR и 3D моделированию (далее именуется - Хакатон), порядок 

проведения, критерии оценки, требования к участникам, права и обязанности организатора 

и участников. 

 1.3 Хакатон проводится с целью популяризации 3D моделирования и создания 

приложений виртуальной и дополненной реальности среди обучающихся образовательных 

учреждений области, создания условий для реализации творческого потенциала и знаний в 

области программирования, моделирования. 

1.4 Обработка персональных данных участников Хакатона осуществляется в 

соответствии с Федеральным законом от 27.07.2006 № 152-ФЗ «О персональных данных». 

Согласие на обработку персональных загружается при регистрации. Формат имени файла 

должен соответствовать виду: Согласие_ФИО. 

 

2. Организатор и участники Хакатона 

2.1 Организатором конкурса является Центр цифрового образования детей «IT-куб» 

города Южноуральска - филиал ГБУ ДО «Дом юношеского технического творчества 

Челябинской области» (далее именуется – ЦЦОД «IT-куб»). 

2.2 Участниками Хакатона являются обучающиеся общеобразовательных 

учреждений и учреждений дополнительного образования (далее именуются – Участники) 

Челябинской области и других регионов России в возрасте 11-17 лет. 

2.3 В Хакатоне участвуют команды. Количество участников в команде от 1 до 3-х 

человек. Один участник может быть зарегистрирован только в одной команде. 

2.4 Одна команда может регистрироваться только на один трек и один из 

представленных уровней сложности. 

 

3. Организационный комитет и экспертная комиссия Хакатона 

3.1 Подготовку и проведение Хакатона осуществляет организационный комитет 

(далее именуется – оргкомитет), который утверждается организаторами Хакатона.  

3.2 В состав оргкомитета входят: 

Хорошун Анна Витальевна – заведующий учебной частью ЦЦОД «IT-куб»; 

Хорошун Виктория Владимировна – педагог-организатор ЦЦОД «IT-куб»; 

Быченок Владимир Васильевич – педагог дополнительного образования ЦЦОД «IT-

куб»; 

УТВЕРЖДАЮ: 

 

Руководитель Центра цифрового 

образования детей «IT-куб» 

 г. Южноуральска  
___________________Токарева Е.Я. 

 



Пястолова Анна Александровна – специалист по работе с партнерами ЦЦОД «IT-

куб». 

3.3 Оргкомитет осуществляет следующие функции: 

- проводит организационные мероприятия по подготовке и проведению Хакатона; 

- формирует состав экспертного совета; 

- организует информационное сопровождение Хакатона; 

- утверждает порядок награждения победителей и призеров Хакатона.  

3.4 Организатор оставляет за собой право, в случае превышения количества 

участников, досрочно приостановить приём заявок. 

3.5 Для взаимодействия с участниками Оргкомитет использует контактные данные, 

указанные при регистрации. 

3.6. Для экспертизы заданий Хакатона и выбора победителей и призеров создается 

экспертный совет. 

 

4. Порядок и условия проведения Хакатона 

4.1 Конкурс проводится в дистанционном формате с 23 февраля по 18 марта 2022 

года: 

с 23 февраля по 3 марта –регистрация команд Хакатона; 

4 марта – вебинар «Особенности организации и проведения Хакатона» (информация 

будет дополнительно отправлена зарегистрированным участникам); 

с 7 марта по 11 марта – проведение Хакатона; 

12 марта - 18 марта – экспертиза треков Хакатона; 

18 марта – подведение итогов Хакатона. 

4.2 Для участия в Хакатоне необходимо в срок до 3 марта 2022 года 

зарегистрироваться по ссылке: https://forms.gle/xwLpxvwWDxXDaJbF9 

При регистрации на Хакатон необходимо прикрепить заполненное согласие на 

обработку персональных данных (возраст участника 14-17 лет – Приложение 1, возраст 

участника 11-13 лет - Приложение 2). 

4.3 Участникам и наставникам Хакатона 7 марта на электронные почты, указанные 

при регистрации, будут отправлены задания треков, которые необходимо выполнить и 

отправить на электронную почту itcubeugo@mail.ru организаторам до 11 марта до 15:00 

(по Мск.) включительно. 

После  15:00 (по Мск.) 11 марта работы приниматься не будут. 

В теме письма на электронную почту необходимо указать: «Хакатон по VR/AR и 

трек, в котором принимали участие». Архив с выполненными заданиями, необходимо 

отправить на электронную почту itcubeugo@mail.ru. В названии архива необходимо указать 

название команды. 

4.4 Тематика треков Хакатона: GameDev, 3D моделирование, Дополненная 

реальность. 

4.5 Хакатон проводится по двум уровням сложности заданий: 

- 1 уровень сложности: novice – новички; 

- 2 уровень сложности: hard - профессионалы. 

4.6 Команда участников Хакатона может выбрать для себя только один трек из 

предложенных (выбор при регистрации). 

4.7 Команда участников Хакатона вправе самостоятельно выбирать уровень 

сложности (выбор при регистрации). 

4.8 Задания выполняются по следующим трекам: 

Трек № 1 «Создание приложений VR» 

Результат выполненного задания уровень novice - новички: 

- В приложении должна быть реализована заданная тематика;  

- Обязательна разработана минимум одна 3D модель.  

Результат выполненного задания уровень hard - профессионалы: 

https://forms.gle/xwLpxvwWDxXDaJbF9
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- В приложении должна быть реализована заданная тематика; 

- В приложении должна быть предусмотрена система наград за выполненные 

задания и рейтинг; 

- Функционал программы должен содержать минимальный набор действий (запуск, 

обучение, информационные блоки, практика, выход из игры); 

- Обязательна разработана минимум одна 3D модель.  

Трек № 2 «Создание 3D моделей» 

Результат выполненного задания уровень novice - новички: 

 - Выполнение задания по заданному референсу; 

 - Создание минимум 5 низкополигональных моделей изображенных на референсе;  

 - Модели должны иметь материал\материалы с настроенным цветом, 

соответствующим заданному изображению; 

 - Создание освещения на сцене; 

 - Визуализация с нескольких ракурсов, демонстрирующих всю сцену и объекты на 

ней.  

Результат выполненного задания уровень hard - профессионалы: 

- Выполнение задания по заданному референсу; 

- Создание минимум 5 высокополигональных моделей изображенных на референсе; 

- Модели должны иметь текстуру, карту нормалей и цвет;  

- Создание освещения на сцене; 

- Наличие отражений; 

- Качественная визуализация с нескольких ракурсов, демонстрирующих всю сцену 

и объекты на ней. 

Трек № 3 «Создание приложений AR» 

Результат выполненного задания уровень novice - новички: 

- Обязательно создана минимум одна 3D модель;  

- Модель должна быть анимирована и интерактивна;  

Результат выполненного задания уровень hard - профессионалы:  

- Приложение должно быть связано с процессом из реальной жизни (решать какую-

либо задачу); 

- В приложении должен быть реализован минимум один процесс; 

- Функционал программы должен содержать минимальный набор действий (запуск, 

информационный блок, практика, выход); 

- Самостоятельно разработанные 3D модели для приложения; 

- Звуковое описание происходящего процесса. 

4.9 Рекомендуемые программы для выполнения заданий треков: 

— игровые движки: Unreal Engine 4, Unity; 

— 3д моделирование: 3d max, Blender; 

— графические редакторы: Krita, Photoshop. 

4.10 Для треков № 1, 3 необходимо прислать скомпилированное рабочее 

приложение, а также исходные материалы выполненных работ. Для уровня сложности hard 

необходимы комментарии с описанием действий в тексте программного кода.  

Для трека 2 необходимо прислать исходные материалы выполненных работ и результат 

визуализации в формате jpeg, png. 

 

5. Критерии оценки выполнения заданий Хакатона 

Трек №1 Создание приложений VR 

Уровень (novice) Новички 

- Концепция; 

- Новизна; 

- Механики; 

- Эстетическая привлекательность; 



- Прототип. 

Уровень (hard) Профессионалы 

- Концепция; 

- Новизна; 

- Геймплей; 

- Механики; 

- Эстетическая привлекательность; 

- Прототип; 

- Комментарии; 

- Оптимизация. 

(Минимальное количество баллов - 0, максимальное - 10.) 

 

Трек №2 Создание 3D моделей 

Уровень (novice) Новички 

- Соответствие заданному референсу; 

- Правильное применение материалов согласно цветовой гамме целевого изображения; 

- Наличие и расстановка освещения; 

- Ракурсы камеры на сцене и видимость созданных моделей. 

Уровень (hard) Профессионалы 

- Соответствие заданному референсу; 

- Правильное применение материалов, текстур, карт нормалей и цветов; 

- Наличие и расстановка освещения; 

- Качество прорисовки моделей; 

- Наличие отражений у объектов; 

- Ракурсы камеры на сцене и видимость созданных моделей. 

 (Минимальное количество баллов - 0, максимальное - 10.) 

 

Трек №3 Создание приложений AR 

Уровень (novice) Новички 

- Концепция; 

- Сложность процесса; 

- Качество визуализации; 

- Функциональность (интерактивность). 

Уровень (hard) Профессионалы 

- Концепция; 

- Сложность процесса; 

- Качество визуализации; 

- Функциональность (интерактивность); 

- Комментарии; 

- Оптимизация. 

(Минимальное количество баллов - 0, максимальное – 10.) 

 

 6. Подведение итогов и награждение победителей Хакатона 

6.1 Состав экспертного совета Хакатона утверждается приказом руководителя ЦЦОД 

«IT-куб». 

6.2 Фиксирование итогов Хакатона осуществляется в протоколах по каждому треку 

и каждому уровню сложности  

6.3 Основанием для награждения победителей и призеров Хакатона служит 

заключение экспертного совета, оформленное итоговым протоколом.  

6.4. В каждом треке и уровне сложности Хакатона по итогам определяются 

Победители (1 место) и призеры (2 и 3 места).  



6.5 Победители и призеры Хакатона награждаются грамотами и призами. Грамоты и 

призы будут отправлены почтой после оглашения результатов.  

6.6 Все участники конкурса получают сертификат участника в электронном виде на 

электронную почту, указанную при регистрации. 

6.7 Результаты Хакатона будут опубликованы в группе Вконтакте: 

https://vk.com/itcubeugo . 

 

 7. Контактная информация 

7.1 Координатор Хакатона: 

- Быченок Владимир Васильевич (телефон: +79514556569) 

7.2 По вопросам организации и проведения Хакатона обращаться на эл.почту: 

itcubeugo@mail.ru и по телефону: 8 (35134) 4-31-13.  
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Приложение № 1 

к Положению о проведении 

межрегионального хакатона 

по VR/AR и 3D моделированию 

Согласие 

участника межрегионального Хакатона по VR/AR и 3D моделированию 

в возрасте 14-17 лет на участие и обработку персональных данных 

Я,___________________________________________________________________________, 
ФИО участника полностью 

проживающий по адресу_______________________________________________________

_____________________________________________________________________________, 

паспорт: 

серия_________номер__________, выдан:________________________________________ 

____________________________________________________________________________, 

дата выдачи_____________ 
настоящим подтверждаю свое согласие на: 

участие в межрегиональном Хакатоне по VR/AR и 3D моделированию 23.02.2022 – 

18.03.2022 г., предоставление и обработку моих персональных данных Центру цифрового 

образования детей «IT-куб» города Южноуральска - филиалу ГБУ ДО «Дом юношеского 

технического творчества Челябинской области». 

Я даю согласие на использование персональных данных в целях организации, 

проведения, участия и подведения итогов межрегионального Хакатона по VR/AR и 3D 

моделированию.  

Настоящее согласие предоставляется на осуществление действий в отношении 

моих персональных данных, которые необходимы или желаемы для достижения 

указанных выше целей, включая сбор, систематизацию, накопление, хранение, 

уточнение (обновление, изменение), использование, распространение (в том числе 

передачу третьим лицам), пересылку по электронной почте, обезличивание, 

блокирование, публикацию в сети «Интернет». 

Настоящим я даю согласие на обработку следующих персональных данных: 

фамилия, имя, отчество; дата рождения; паспортные данные; название и номер 

образовательной организации; класса/группы; результат участия (в том числе копия 

работы) в хакатоне, e-mail, контактный телефон. 

Я согласен (сна), что обработка персональных данных может осуществляться с 

использованием автоматизированных средств. 

Согласие на обработку персональных данных действует с даты его подписания 

до даты отзыва, если иное не предусмотрено законодательством Российской 

Федерации. Я уведомлен о своем праве отозвать настоящее согласие в любое время. 

Отзыв производится по моему письменному заявлению в порядке, определенном 

законодательством Российской Федерации, в Центр цифрового образования детей «IT-

куб» города Южноуральска - филиал ГБУ ДО «Дом юношеского технического творчества 

Челябинской области».  

Я подтверждаю, что, давая настоящее согласие, я действую по своей воле и в 

своих интересах. 
 

«_____» __________ 2022 г.   /  

 Подпись  Расшифровка 
 

 

 

 

 



Приложение № 2 

к Положению о проведении 

межрегионального хакатона 

по VR/AR и 3D моделированию 
Согласие 

от родителей (законных представителей) ребенка – автора работы, участника 

межрегионального Хакатона по VR/AR и 3D моделированию 

в возрасте 11-13 лет с требованиями Положения о Хакатоне и обработку персональных 

данных 

Я,___________________________________________________________________________, 
ФИО родителя или  законного представителя  участника полностью 

являющийся(-аяся)____________________________________________________________ 
укажите степень родства участнику 

проживающий по адресу______________________________________________________________

______________________________________________________________________, 

паспорт: 

серия_________номер__________, выдан:________________________________________ 

_____________________________________________________________________________, 

дата выдачи_____________ 

ознакомлен(а) с Положением о межрегиональном Хакатоне по VR/AR и 3D моделированию 

(далее – Хакатон), полностью согласен(а) с критериями оценки и условиями участия в 

Хактоне и не возражаю против участия моего сына (дочери или др.) в Хакатоне 23.02.2022 – 

18.03.2022; 

настоящим подтверждаю свое согласие на передачу и обработку персональных данных моего сына 

(дочери или 

др.)__________________________________________________________________________ 
(Ф.И.О. ребенка, возраст) 

____________________________________________________________________________________________________________________ 

в соответствии с Федеральным законом от 27.07.2006 № 152-ФЗ «О персональных данных» Центру 

цифрового образования детей «IT-куб» города Южноуральска – филиалу ГБУ ДО «Дом 

юношеского технического творчества Челябинской области». 

Настоящее согласие предоставляется на осуществление действий в отношении 

персональных данных, которые необходимы или желаемы для достижения указанных выше 

целей, включая сбор, систематизацию, накопление, хранение, уточнение (обновление, 

изменение), использование, распространение (в том числе передачу третьим лицам), 

пересылку по электронной почте, обезличивание, блокирование, публикацию в сети «Интернет». 

Настоящим я даю согласие на обработку следующих персональных данных: фамилия, 

имя, отчество; дата рождения; паспортные данные; название и номер образовательной организации; 

класса/группы; результат участия (в том числе копия работы) в хакатоне, e-mail, контактный 

телефон. 

Я согласен (сна), что обработка персональных данных может осуществляться с 

использованием автоматизированных средств. 

Согласие на обработку персональных данных действует с даты его подписания до даты 

отзыва, если иное не предусмотрено законодательством Российской Федерации. Я уведомлен 

о своем праве отозвать настоящее согласие в любое время. Отзыв производится по моему 

письменному заявлению в порядке, определенном законодательством Российской Федерации, 

в Центр цифрового образования детей «IT-куб» города Южноуральска –филиал ГБУ ДО «Дом 

юношеского технического творчества Челябинской области».  

Я подтверждаю, что, давая настоящее согласие, я действую по своей воле и в своих 

интересах. 
 

«_____» __________ 2022 г.   /  

 Подпись  Расшифровка 

 


