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. Maanmas kateropus

1.1. BeinonHsst paboTy HaJ MPOEKTOM YYaCTHUKY/KOMaHJIE, HEOOXOAUMO:
1) u3yunTh nporecc padotsl ¢ 3D pyukoi;

2) BBIOpATh TEMY JUTS IIPOCKTA;
3) co3aare MPOEKT, NPOSIBHB (haHTa3MI0, CMEKAIKy M HECTaHJApPTHOE PEIICHHE |

paccka3aTh O HEM Ha BHJICO3AIUTE;
1.2. IIpoekT B mJjiajiieii KaTeropuu J0JKEH COOTBETCTBOBATH CIIETYIONIUM YCIOBHSM:

1) IpOeKT He JOIHKEH MPEBHIMIATh JOMYCTUMBIX pazMepoB (50*50 cm);
2) NPOEKT He 0053aTeIbHO JOJIKEH ObITh 00bEMHBIM;
2) UCTIOJIb30BaHUE 3-X U OOJIee IIBETOB.

Il. Cpeansis kareropus-1

2.1. Beimonsss paboTy HaJ MPOEKTOM YYaCTHUKY/KOMaH/Ie, HEOOXOAUMO:
1) uzyuntsb nporecc padotsl ¢ 3D pyukoii;
2) BBIOpATh TEMY JUTS [IPOCKTA;
3) co3math MPOCKT, MPOSBUB (haHTA3MIO, CMEKAIKy W HECTAaHIApTHOE DEIICHUE U

pacckaszaTh O HEM Ha BHJICO3AIIUTE;
2.2. IIpoekT B cpeaHeii kaTeropum 1 JOJIKEH COOTBETCTBOBATH CIIECTYIOIIUM YCIOBHSIM:

1) mpoeKT He TOJKEH MPEBBIIATh JOMYCTUMBIX pazMepoB (50*50 cm);

2) MPOEKT JI0OJDKEH ObITh 00BEMHBIN;
3) ucronb30BaHue 5-Tu U 00JIee I[BETOB.

I1l. Cpeansisi kaTeropus-2

3.1. Bemonnss paboTy HaJ MPOEKTOM YYaCTHHKY/KOMaH e, He00X0IUMO:

1) u3yuuth nporpammy Blender;
2) BBIOpATh TEMY IS IIPOCKTA,;
3) co3aath MPOEKT ¢ MOMOIIBIO TporpaMMel Blender, mposiBuB danTasmo, cMeKaJiky

HCCTAHAAPTHOC PCIICHHC,

4)
3.2. IIpoekT B cpeaneit kaTeropuu-2 J0KEH COOTBETCTBOBATH CIEAYIOLINM YCIOBUSIM:

1) mpoeKT He UMeeT OrpaHHuYEHUN IO pa3Mepam;

2) TIPOEKT JIOJKEH COJIepKaTh peHIEP;
3) B IPOCKTE TOJIKHO MPUCYTCTBOBATh HE MEHEE 3-X TEKCTYD;
4) roToBBII MPOEKT 001a/1aeT MPABUIHHBIMU TIPOMOPIIUSMHU.

IV. Crapmas kareropust

4.1. Bemonusisg paboTy HaJl MPOEKTOM YYaCTHUKY/KOMaH e, He00X0IuMO:

1) u3yuuth nporpammy Blender;

2) BBIOpATh TEMY JUTS IIPOCKTA;
3) co3nath MPOEKT ¢ MoMoIIkI0 porpaMMel Blender, mposiBus danTaszmro, cMekanky u

HECTAHJAPTHOE PELIEHUE;
4) mOArOTOBUTH 3aLIUTY MPOEKTa B hopmaTe *pptx;
4.2. IIpoexT B crapiueii KaTeropuu A0JIKEH COOTBETCTBOBATh CJIEIYIOIIUM YCIOBUSAM:



1) mpoeKT He UMEeET OrpaHUYEHUN IO pa3MepaM;

2) B IPOEKTE JIOJDKHO MPUCYTCTBOBATH HE MEHEE 5-X TEKCTYP;
3) IPOEKT NOJDKEH CONEPKaTh AHUMALUIO;

4) IPOEKT JOJDKEH COJICPIKaTh PEHIIED.

V. HpeseHTauml U BUBUTKA NMMPOECKTA

5.1. V Bcex kaTeropmii JoJKHA OBITH NPUWIOKEHA HH(OpMaNus (BU3UTKA) 00 y4aCTHHUKE
/xkomanze B popmarte *doc,*docx.

TpeGoBanus kK BUBUTKE:

» 1O pebenka/ netei;

* Ha3Banue xomaHbl (IpY HATUYKN);

* HaceneHnnslii MyHKT;

* laTa POXKJICHUS KaXK0ro pebeHka B (popMarTe YuCiI0.MECsIL.TOT ;

* [IOJIHOE€ HAUMEHOBaHUE 00pa30BaTEIbHON OpraHU3aluu ACTEH;

* ®NO nenarora;

* MECTO paboThI Me1arora;

* KOHTaKTHbIN TesneoH, aapec AJIeKTPOHHOM MOYTHI Me1arora,

* Ha3BaHUE NPOEKTA;

5.2. Ilpe3enTtanusi mpoexkTa odopmJisieTcsi B CpelHeii-2 M cTapiieil KaTeropum, a
MIIaAIIAs U cpeAHsis-1 npegocTaBiasieT TOJIbKO BUAE03AIIUTY.

5.3. B mpeseHTanuu MpOMUCHIBAIOTCS ATambl padOTHl HaJ MPOEKTOM, COJEP)KATEIbHOE
OINHMCAaHUE MPOEKTA, CKPUHILIOTHI UTOTOBOTO PE3yJIbTATA.

IIpe3eHTanus 15 OLEHKHU MpeaocTaBJsieTcsi B (popmarte *pptx.

Jlonyckaercst ucnoib3oBanue QR-KOJOB Uil CCHIJIOK Ha JOMOJHUTENbHBIE MaTepuaibl MO
paboTe Haja MPOEKTOM.

Ha  TurynpHOM  JHcTe  Mpe3eHTAalMu  yKa3blBaeTCsd  IOJIHOE  HAaWMEHOBaHUE
oOpazoBatenbHOM opranuzanuu, PUO y4acTHUKOB, OJDKHOCTH TMeAarora, HAaNMMEHOBAaHUE
IIPOEKTA.

V1. Bugeo3zamura

Jas maammeil W cpeaHeii-1 kareropum Heo0XOAUMO CAeJaTh BHAEO3ANUIUTY.
OcHoBHOE TpeOOBaHUE K BHJICOPOJIMKY: 3alUCh MOXKET JOMYCKaTh HAIWYHE TUTYJIHLHOTO JIUCTA
(Ha3BaHMe 00Pa30BATEIBHOTO YUPEKICHUS, HA3BAHUE MMPOCKTA, aBTOPHI, HACCIICHHBIN ITYHKT).

Texunueckue TpeOOBaHUS K BUACOPOIHKY:

* popmar daitma mp4;

* KauecTBO BUjieo He meHee 1280 x 720 p;

* IPOJIOJKUTEIBHOCTD HE OoJiee 5 MUHYT;

* BUICOPOJIMK  JOJDKEH  COJIepKaTh  CIEAyIoNyl0o  WHGOpPMAIHIO:  Ha3BaHUE
00pa30BaTENBLHOTO YUPEKICHHS, Ha3BaHUE MPOEKTA, aBTOPHI, HACEIIEHHBIM MyHKT, - TU0O B BUJIE
TUTYJIBHOTO JIUCTA, TUO0 YCTHO MPOTOBAPUBAETCS] yUACTHUKAMU Ha BUJIEO.

* B POJIMKE 3alIUIIAIOT TPOEKT JAETH.

VII. CyaeiicTBo

OpraHuzarop 1Mo UTOroBOMY KOJIMYECTBY OajuIOB, COTJIACHO KPUTEPUAM OIICHKH Ka)KIOU
U3 KaTeropuii, orpenesiseT nodeanTenei u mpu3epos.
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